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El alcalde de Santa Marta, David Mingo, junto al concejal de Turismo, Juan Carlos Bueno, ayer en la feria INTUR de Valladolid.

Santa Marta presenta una apuesta
pionera por el turismo inclusivo

© El municipio
reformula su oferta
turistica favoreciendo la
accesibilidad universal

© Un nuevo portal web
reune todos los recursos
pensando en todas las
edades y capacidades

O El alcalde, David
Mingo, plantea como
meta avanzar hacia un
turismo sin barreras

INTUR

Valladolid—Santa Marta de Tormes
ha vuelto a estar presente este afio
en la Feria Internacional de Turis-
mo de Interior INTUR), en Valla-
dolid, a través del Patronato Provin-
cial de Turismo de Salamanca, pa-
ra mostrar una oferta turistica re-
novada y centrada en la
accesibilidad universal. El alcalde,
David Mingo, acompafiado por el
concejal de Turismo, Juan Carlos
Bueno, present? la propuesta ‘SAN-
TA MARTA. Destino accesible y

experiencial’, un proyecto con el
que el municipio quiere “llegar un
poco mas alld, aprovechar el turis-
mo existente y atraer nuevos visi-
tantes”, ofreciendo herramientas
que permitan a cualquier persona
recorrer el municipio “a su ritmo,
sin perderse nada y de manera in-
clusiva”.

El regidor explicé que el objetivo
es avanzar hacia un auténtico “Tu-
rismo sin Barreras” mediante recur-
sos digitales dindmicos y accesibles
que transformen la experiencia tu-
ristica. En este marco se ha creado
la web www.santamartaccesi-
ble.com, donde se aloja todo el ma-
terial que conforma la iniciativa y
un folleto y video promocional y
que estd completamente adaptada a
las necesidades de personas con dis-
capacidad auditiva, visual o dificul-
tades cognitivas. El material dispo-
nible se presenta en formatos fres-
cos, visuales y muy faciles de com-
prender, de modo que cualquier
visitante —ya viaje en familia, en
pareja, con amigos o en solitario—
pueda disfrutar de una visita com-
pleta y auténoma.

Para facilitar ese recorrido libre,
el Ayuntamiento ha instalado codi-
gos QR adaptados junto a los prin-
cipales recursos turisticos del muni-
cipio. A través de ellos, una persona
con discapacidad visual o auditiva
puede acceder a contenidos sobre

arte urbano, naturaleza o activida-
des de aventura, “viviendo la cultu-
ra, el arte y la naturaleza de Santa
Marta desde una perspectiva dife-
rente, adaptada a su ritmo y con to-
das las facilidades”, subrayé Mingo.

Cuatro bloques

El proyecto se articula en torno a
cuatro bloques temdticos —Santa
Marta Artistica, Santa Marta Natu-
ral, Santa Marta Motera y Santa
Marta Familiar— integrados en una
Oficina de Turismo Virtual. Cada
apartado ofrece videos explicativos
que permiten conocer los lugares
imprescindibles del municipio de
manera 4gil, atractiva y accesible,
haciendo que el visitante entre en
contacto con el destino desde el pri-
mer momento.

Uno de los recursos mas innova-
dores son las audioguias interacti-
vas y accesibles, desarrolladas en
Lectura Facil, con descripciones pa-
ra personas con discapacidad vi-
sual, subtitulos y Lengua de Signos
Espafiola (LSE), ademads de versio-
nes adaptadas al inglés. Estas audio-
guias acompafian al visitante en su
paseo por laIsladel Sotoy en el re-
corrido por los murales mas emble-
maticos del municipio, combinan-
do historia, cultura y creatividad.
“Fuimos pioneros en la provincia
en este tipo de arte urbano, por el
que seguimos apostando como un

ENBREVE

- Una “magnifica”
tarjeta de presentacion
del municipio

El alcalde , David Mingo, valoré
‘Santa Marta. Destino accesible
y experiencial’ como una mag-
nifica tarjeta de presentacion de
lo que podemos encontrar en
Santa Marta de Tormes “que no
es poco”. En este sentido, recor-
dé los distintos atractivos exis-
tentes en el municipio como la
Isla del Soto, el Museo de la Mo-
to Histodrica, el de Arte Contem-
poraneo José Fuentes, el Museo
del Grabado y Obra Muiltiple,
Unico en Castillay Leon; el Es-
pacio Agustin Casillas, el dedi-
cado al artista José Luis Serzo,
el espacio expositivo ‘Ora et La-
borg’, 0 la coqueta ‘Isla del Soto
Encantada’ dirigida especial-
mente a los mas pequeios.

atractivo que forma parte de nues-
tra identidad”, recuerda el alcalde.

A estas herramientas se suman las
Aventuras Gamificadas, disefiadas
para su realizacion auténoma al ai-
re libre, sin horarios y pensadas pa-
ra distintos perfiles de visitantes.
Pueden descargarse desde cualquier
dispositivo o recogerse en la Ofici-
na de Turismo. Se presentan en tres
modalidades: Detectives en accidn,
orientada al publico infantil; Santa
Marta Urban Escape, ideada para
jovenes curiosos; y Santa MartaX-
plora, dirigida a adultos aventure-
ros. Ninguna de estas rutas compar-
te paradas entre si, lo que permite
que familias o grupos puedan reco-
rrerlas juntos, pero cada uno vivien-
do su propia experiencia adaptada.

Todo el proyecto, desde las audio-
guias hasta los videos de la oficina
virtual y las aventuras gamificadas,
ha sido disefiado como un conjun-
to de recursos accesibles e interna-
cionales, abarcando accesibilidad
sensorial y cognitiva. Para garanti-
zar su validez, ha sido revisado por
entidades con larga trayectoria en
la atencion a personas con discapa-
cidad, como Asprodes Plena Inclu-
sion Castillay Ledn y la Asociacion
de Padres de Nifios Sordos de Sala-
manca (Aspas). Ademds, los codigos
QR instalados en la via publica
cuentan con la validacién de la ON-
CE en Salamanca.



